LNDW 2026

Lange Nacht der Wissenschaften

START IM EHRENHOF

Ehrenhof

17-20 Uhr Beweg dich - Sport und
Spiel mit dem Hochschulsport Spiel,
Wettbewerb

17-24 Uhr Dekolonial Spielen: Die
sprechenden Benin Bronzen Spiel,
Workshop

17-24 Uhr ,Sense PFASt" - vom
praktischen Werkstoff zur Gefahrdung
von Mensch und Umwelt Quiz, Mitmach-
experiment

17-24 Uhr Berufsausbildung an der HU
Infostand

17-18 Uhr Let's puzzle with german
words! Infostand, Mitmachexperiment
17:30/18/18:30/19 Uhr Berlin University
Alliance: Meet the Scientist Diskussion

Musik & Tanz auf der Wiesenbihne
19-19:30 Uhr Tanz als Ausdruck von
Emotionen AuffGhrung

19:30-22 Uhr Jazz trifft Wissenschaft:
Eine Nacht mit der Humboldt Bigband
Live-Musik

22-23:30 Uhr Science of Rave x
Tanzen3000 Demonstration, Live-Musik

POP-UP OBJEKTHEATER

Uberall im Geb&ude

17-21:30 Uhr (alle 30 Minuten)

Living Archives: Pop-Up Objekttheater
Auffihrung

FUHRUNGEN

Treffpunkt im Hauptfoyer (EG)

17/23 Uhr (60 Minuten) Fihrung durch
das Hauptgebaude der Humboldt-
Universitat

17:45/18:45 Uhr Wissen und Macht -
Wissenschaftsgeschichte Von der
Humboldt-Universitdt zum Humboldt
Forum

18-19 Uhr Kunst und Sammlungen
entdecken. Ein Rundgang durch das
Hauptgebaude und Gber den Campus

AUSSTELLUNGEN

Senatssaal

Playground or Battleground?
Childhood in Conflict: London, Berlin,
Belfast (EN)

17-24 Uhr Ausstellung, Kid's workshop
18-19 Uhr Podiumsdiskussion Uber
Kindheit und Jugendkultur im geteilten
Berlin

20:30/21/21:30 Uhr FUhrungen (30 Min)

Lichthof Ost

17-24 Uhr (Un)Nahbare Aphrodite. Ihr
berlhmtes Heiligtum in Idalion (Zypern)
Ausstellung

Lowentreppe

17-23 Uhr Was ist wichtig?
Visualisierung wichtiger Textpassagen
in Annette von Droste-Hilshoffs
»Judenbuche« Ausstellung, Installation

SAMMLUNGEN

Flur vor Raum 2070A (1. 0G)

17-22 Uhr Forschungsinfrastruktur
dezentral: Das Netzwerk der
Universitatssammlungen
Ausstellung, Spiel

19:30-20:15 Uhr SammlungsRatsel
- ein PubQuiz rund um Universitats-

PO P Ao

ZUKUNFT GESTALTEN

Raum 1068 Orbis (EG)
21-24 Uhr S.0.S — Save Our Seas A
Circular Material Lab Vortrag, Workshop

Hérsaal 2091 (1. 0G)

17:30-20:30 Uhr Endometriose. Medi-
zinische und kulturwissenschaftliche
Perspektiven Film, Vortrag

Raum 2095b (1. 0G)

17-19 Uhr Mit dem KI-Campus
Kinstliche Intelligenz an der Humboldt-
Universitat entdecken Diskussion,
Workshop

Horsaal 2097 (1. 0G)
20:30/22 Uhr (60 Minuten) Exzellentes
Pub Quiz Spiel

Hérsaal 3035-38 (2. 0G)

17-18 Uhr Warum Ethik im Unternehmen
oft scheitert - zwischen Persdnlichkeit
und System Diskussion, Vortrag

18-19 Uhr Alternative digitale Zukunfts-
entwuirfe: Arbeit und Organisation mit
Technologie neu denken Workshop
19-20 Uhr Russland-Ukraine-Krieg: Was
kann und sollte Deutschland jetzt tun?
Workshop

20-21Uhr Haften Unternehmen

fur den Klimawandel? Diskussion,
Podiumsdiskussion

21-22 Uhr Verkehrt sich die
Emanzipation in ihr Gegenteil?
Geschlechterbilder im Umbruch
Diskussion, Vortrag

DEMOKRATIE &
GESELLSCHAFT

Raum 1068 Orbis (EG)

17-20:30 Uhr ,,Join the Debate!"
- Demokratiebildung durch
englischsprachiges Debattieren
Infostand, Workshop

Hérsaal 1070 (EG)

19-20:30 Uhr Wie baut man eine
Demokratie wieder auf? - Ein
interaktives Experiment Diskussion,
Mitmachexperiment

Horsaal 2095A | Lowen-Lounge (1. 0G)
17:30-21 Uhr Stadt, Erinnerung,
Zusammenleben: Urbane Erfahrungen
in Stdasien Ausstellung, Lesung
19-20:30 Uhr Berlin Belonging:
Poetische Dialoge Uber Migration,
Zugehorigkeit und Zusammenleben in
Berlin Diskussion, Lesung

RELIGIONEN VERSTEHEN

Hauptfoyer (EG)
17-21Uhr Lasst uns Uber Religion reden
Ein partizipatives Dialog-Café

Raum 1070 (EG)

17:15-18:45 Uhr Religion als soziale
Kraft? Antike und Moderne im Gesprach
Podiumsdiskussion

Horsaal 2097 (1. OG)

17:30-18:15 Uhr ,,Und was sind Sie, wenn
Sie ausgebildet sind? Islamistin?"
Infostand, Vortrag

18:30-20 Uhr Islamrechtliche Fragen am
Lebensende Infostand, Vortrag

Foyer vor dem Senatssaal (1. 0G)
17-20 Uhr Aktanten in der Uni: Wie
Dinge Geschichte und Glauben pragen
Infostand

EXPERIMENTE & SPIELE

Hauptfoyer (EG)

17/20 Uhr (90/120 Minuten) Kinder-Uni:
Mathematische Tifteleien zum
Anfassen und Ausprobieren [math.
media.lab] Mitmachexperiment, Spiel
17-22 Uhr Altering the Fabric:
Verwobene Identitat entlang der Neuen
SeidenstraBe Ausstellung, Spiel
17:30-22:30 Uhr (alle 30 Minuten)
Recht feministisch - ein Quiz Spiel
Raum 1066e (EG)

17-23 Uhr (Um-)Welt erschlieBen,
handelnd Lernen, Zugénge erforschen
- Sachunterricht und seine Didaktik
Mitmachexperiment, Vortrag

Vorraum Lichthof West (EG)

17-20 Uhr Ctrl+History: Geschichte

im digitalen Spiel Infostand,
Sciencetainment, Spiel

Lichthof West (EG)

17-24 Uhr Auf den Zahn

gefUhlt - Was ihre Zahne uns

Uber die Lieblingsspeisen von
Saugetieren verraten Ausstellung,
Mitmachexperiment

17-24 Uhr Flugel, Pfote, Hand - Skelette
aus der Zoologischen Lehrsammlung
Ausstellung, Mitmachexperiment

Foyer vor dem Senatssaal (1. 0G)
18-21Uhr Zwischen Himmel und Hérsaal
—-Theologie zum Mitdenken Spiel

17-22 Uhr Konn'’ Se berlinern?

Infostand, Mitmachexperiment

17-22 Uhr Schreiben in alten Zeiten
Infostand, Mitmachexperiment

Raum 3071 (2. 0G)

17-22 Uhr ,Ey"”, ,, Tachchen!” oder ,,Guten
Tag!” Warum passen wir uns sprachlich
an? Infostand, Mitmachexperiment

ANTIKE

Archaischer Saal, Raum 3092 (2.0G)
17-20 Uhr Das SIRIS-Project. Eine
Forschungs- und Lehrgrabung in
Siditalien. Ausstellung, Infostand
17-22 Uhr Antike Kulthandlungen in
einem , digitalen" Heiligtum im antiken
Ostia Ausstellung, Infostand

Raum 3059 (2.0G)

17-23 Uhr Literarische Stimmen aus
der Antike: Von Irrfahrten, Gottern und
Helden Ausstellung, Vortrag

ALTER & ALTERN

Hérsaal 2094 (1. 0G)

18-18:45 Uhr Frag die Daten mit Dr.
Stefan Stuth Mitmachexperiment,
Vortrag

19-19:45 Uhr Demenzpravention: Wie
bleibt unser Gehirn gesund? Vortrag
20-20:45 Uhr Lernen im Alter: Mythen
und Fakten Vortrag

21-22:30 Uhr Science Slam zu
Altersthemen Sciencetainment,

Bereich vor Hérsaal 2094 (1. 0G)

17-22 Uhr Demenzsimulator - WA5
FUH13N UN6 ERL3B2N M6NSCHEN M1T
D2MEN4 Mitmachexperiment

17-23 Uhr Was heif3t schon alt. Ein Quiz
rund ums Altern Sciencetainment, Spiel
17-23 Uhr Was Sie schon immer Uber
das Altern wissen wollten Infostand

SPRACHEN (SPIELEND)
LERNEN

Raum 1072 (EG)

18/19:30/21 Uhr (30 Minuten)
Altgriechisches Vokabel-Ratespiel
Spiel, Wettbewerb

Raum 2070A (1.0G)

17-20:45 Uhr (15 Minuten)
SPRACHEN OFFNEN HORIZONTE. Ein
neues Alphabet in wenigen Minuten
lernen. Mitmachexperiment, Spiel

Raum 2093 (1.0G)

17-22:30 Uhr Mittelalterliche
Schreibstube Mitmachexperiment,
Workshop

VORTRAGE (20 Minuten)

17 Uhr Blitzkurs ,,Geschichte Nord-
europas”

18 Uhr Vikings, Greenland, and
Colonialism

19 Uhr Woher haben die Wikinger ihre
Horner?

20 Uhr Allemansratten - die Schweden
und die Verbindung zur Natur

21Uhr Handarbeiten in Skandinavien:
Kultur, Literatur und Erinnerung

22 Uhr Sprache von gestern, Sprache
von morgen - Die skandinavische
Sprachgeschichte einfach erklart

MINISPRACHKURSE (20 Minuten)
17:30 Uhr Norwegisch

18:30 Uhr Danisch

19:30 Uhr Finnisch

20:30 Uhr Schwedisch

21:30 Uhr Islandisch

Raum 2249a (1. Zwischengeschoss)
17-22 Uhr Cursed: Tote Sprachen
und magische Texte AuffUhrung,
Mitmachexperiment

17-22 Uhr Reading: Eyes, brain and
behavior Infostand, Sciencetainment

BALKANREISE

Vorraum 3071(2.0G)

18-21 Uhr Stickworkshop mit Motiven
vom Balkan Workshop

19-23 Uhr Reise durch die
Sprachenlandschaft Mittel- und
Osteuropas Infostand, Workshop

Raum 3075 (2.0G)

20-20:20 Uhr Odyssee 2.0? Reise und
Rickkehr in Literatur und Film vom
Balkan heute Vortrag

20:20-20:40 Uhr Eine Reise durch die
Dialekte des BKMS: Eine, vier oder noch
mehr Sprachen? Vortrag
20:40/21:40/22:40 Uhr Kulturquiz Mittel-
und Osteuropa Spiel

21-21:20 Uhr Dark Tourism nach
Transnistrien Vortrag

21:20-21:40 Uhr ,Fremde" im eigenen
,Auswandererland“?: Darstellungen von
Migration in den Balkan Vortrag



