
LNDW 2026
Lange Nacht der Wissenschaften

Hauptgebäude

StaRt IM eHReNHOF
ehrenhof

17–20 Uhr beweg dich – Sport und 
Spiel mit dem Hochschulsport Spiel, 
Wettbewerb 

17–24 Uhr dekolonial Spielen: die 
sprechenden benin bronzen Spiel, 
Workshop 

17–24 Uhr „Sense pFaSt“ – vom 
praktischen Werkstoff zur gefährdung 
von Mensch und umwelt Quiz, Mitmach-
experiment

17–24 Uhr berufsausbildung an der Hu 
Infostand 

17–18 Uhr Let‘s puzzle with german 
words! Infostand, Mitmachexperiment 

17:30/18/18:30/19 Uhr berlin university 
alliance: Meet the Scientist Diskussion 

Musik & tanz auf der Wiesenbühne

19–19:30 Uhr tanz als ausdruck von 
emotionen Aufführung 

19:30–22 Uhr Jazz trifft Wissenschaft: 
eine Nacht mit der Humboldt bigband 
Live-Musik 

22–23:30 Uhr Science of Rave x 
tanzen3000 Demonstration, Live-Musik 

pOp-up ObJeKtHeateR
Überall im gebäude

17–21:30 Uhr (alle 30 Minuten)  
Living archives: pop-up Objekttheater 
Aufführung 

FÜHRuNgeN
treffpunkt im Hauptfoyer (eg)

17/23 Uhr (60 Minuten) Führung durch 
das Hauptgebäude der Humboldt-
universität 

17:45/18:45 Uhr Wissen und Macht – 
Wissenschaftsgeschichte Von der 
Humboldt-Universität zum Humboldt 
Forum

18–19 Uhr Kunst und Sammlungen 
entdecken. Ein Rundgang durch das 
Hauptgebäude und über den Campus 

auSSteLLuNgeN
Senatssaal

playground or battleground?  
Childhood in Conflict: London, berlin, 
belfast (EN)

17–24 Uhr Ausstellung, Kid‘s workshop

18–19 Uhr Podiumsdiskussion über 
Kindheit und Jugendkultur im geteilten 
Berlin

20:30/21/21:30 Uhr  Führungen (30 Min)

Lichthof Ost

17–24 Uhr (un)Nahbare aphrodite. Ihr 
berühmtes Heiligtum in Idalion (Zypern) 
Ausstellung 

Löwentreppe

17–23 Uhr Was ist wichtig? 
Visualisierung wichtiger textpassagen 
in annette von droste-Hülshoffs 
»Judenbuche« Ausstellung, Installation 

SaMMLuNgeN
Flur vor Raum 2070a (1. Og)

17–22 Uhr Forschungsinfrastruktur 
dezentral: das Netzwerk der 
universitätssammlungen  
Ausstellung, Spiel 

19:30–20:15 Uhr SammlungsRätsel 
– ein pubQuiz rund um universitäts-
sammlungen Spiel 

ZuKuNFt geStaLteN
Raum 1068 Orbis (eg)
21–24 Uhr S.O.S – Save Our Seas a 
Circular Material Lab Vortrag, Workshop 

Hörsaal 2091 (1. Og)
17:30–20:30 Uhr endometriose. Medi-
zinische und kulturwissenschaftliche 
perspektiven Film, Vortrag

Raum 2095b (1. Og)
17–19 Uhr Mit dem KI-Campus 
Künstliche Intelligenz an der Humboldt-
universität entdecken Diskussion, 
Workshop

Hörsaal 2097 (1. Og)
20:30/22 Uhr (60 Minuten) exzellentes 
pub Quiz Spiel

Hörsaal 3035-38 (2. Og)
17–18 Uhr Warum ethik im unternehmen 
oft scheitert – zwischen persönlichkeit 
und System Diskussion, Vortrag 

18–19 Uhr alternative digitale Zukunfts-
entwürfe: arbeit und Organisation mit 
technologie neu denken Workshop 

19–20 Uhr Russland-ukraine-Krieg: Was 
kann und sollte Deutschland jetzt tun? 
Workshop 

20–21 Uhr Haften unternehmen 
für den Klimawandel? Diskussion, 
Podiumsdiskussion 

21–22 Uhr Verkehrt sich die 
emanzipation in ihr gegenteil? 
geschlechterbilder im umbruch 
Diskussion, Vortrag 

DeMOKRatIe & 
geSeLLSCHaFt 
Raum 1068 Orbis (eg) 
17–20:30 Uhr „Join the Debate!“ 
– Demokratiebildung durch 
englischsprachiges Debattieren 
Infostand, Workshop 

Hörsaal 1070 (eg)
19–20:30 Uhr Wie baut man eine 
Demokratie wieder auf? – ein 
interaktives experiment Diskussion, 
Mitmachexperiment 

Hörsaal 2095a | Löwen-Lounge (1. Og) 
17:30–21 Uhr Stadt, erinnerung, 
Zusammenleben: urbane erfahrungen 
in Südasien Ausstellung, Lesung 

19–20:30 Uhr berlin belonging: 
poetische Dialoge über Migration, 
Zugehörigkeit und Zusammenleben in 
berlin Diskussion, Lesung

ReLIgIONeN VeRSteHeN
Hauptfoyer (eg)
17–21 Uhr Lasst uns über Religion reden 
Ein partizipatives Dialog-Café 

Raum 1070 (eg)
17:15–18:45 Uhr Religion als soziale 
Kraft? antike und Moderne im gespräch 
Podiumsdiskussion 

Hörsaal 2097 (1. Og)
17:30–18:15 Uhr „und was sind Sie, wenn 
Sie ausgebildet sind? Islamistin?“ 
Infostand, Vortrag 

18:30–20 Uhr Islamrechtliche Fragen am 
Lebensende Infostand, Vortrag 

Foyer vor dem Senatssaal (1. Og)
17–20 Uhr aktanten in der uni: Wie 
Dinge geschichte und glauben prägen 
Infostand

eXpeRIMeNte & SpIeLe
Hauptfoyer (eg)

17/20 Uhr (90/120 Minuten) Kinder-uni:  
Mathematische tüfteleien zum 
anfassen und ausprobieren [math.
media.lab] Mitmachexperiment, Spiel 

17–22 Uhr altering the Fabric: 
Verwobene Identität entlang der Neuen 
Seidenstraße Ausstellung, Spiel

17:30–22:30 Uhr (alle 30 Minuten)  
Recht feministisch – ein Quiz Spiel

Raum 1066e (eg)

17–23 Uhr (um-)Welt erschließen, 
handelnd Lernen, Zugänge erforschen 
– Sachunterricht und seine didaktik 
Mitmachexperiment, Vortrag

Vorraum Lichthof West (eg)

17–20 Uhr Ctrl+History: geschichte 
im digitalen Spiel Infostand, 
Sciencetainment, Spiel 

Lichthof West (eg)

17–24 Uhr auf den Zahn 
gefühlt – Was ihre Zähne uns 
über die Lieblingsspeisen von 
Säugetieren verraten Ausstellung, 
Mitmachexperiment 

17–24 Uhr Flügel, pfote, Hand – Skelette 
aus der Zoologischen Lehrsammlung  
Ausstellung, Mitmachexperiment 

Foyer vor dem Senatssaal (1. Og)

18–21 Uhr Zwischen Himmel und Hörsaal 
– theologie zum Mitdenken Spiel 

17–22 Uhr Könn’ Se berlinern?  
Infostand, Mitmachexperiment 

17–22 Uhr Schreiben in alten Zeiten  
Infostand, Mitmachexperiment 

Raum 3071 (2. Og)

17–22 Uhr „ey!”, „tachchen!” oder „guten 
tag!” Warum passen wir uns sprachlich 
an? Infostand, Mitmachexperiment 

aNtIKe
archaischer Saal, Raum 3092 (2.Og)

17–20 Uhr das SIRIS-project. eine 
Forschungs- und Lehrgrabung in 
Süditalien. Ausstellung, Infostand 

17–22 Uhr antike Kulthandlungen in 
einem „digitalen“ Heiligtum im antiken 
Ostia Ausstellung, Infostand 

Raum 3059 (2.Og)

17–23 Uhr Literarische Stimmen aus 
der antike: Von Irrfahrten, göttern und 
Helden Ausstellung, Vortrag

aLteR & aLteRN
Hörsaal 2094 (1. Og)

18–18:45 Uhr Frag die daten mit dr. 
Stefan Stuth Mitmachexperiment, 
Vortrag 

19–19:45 Uhr demenzprävention: Wie 
bleibt unser gehirn gesund? Vortrag 

20–20:45 Uhr Lernen im alter: Mythen 
und Fakten Vortrag 

21–22:30 Uhr Science Slam zu 
altersthemen Sciencetainment, 

bereich vor Hörsaal 2094 (1. Og)

17–22 Uhr demenzsimulator - Wa5 
FÜH13N uN6 eRL3b2N M6N5CHeN M1t 
d2MeN4 Mitmachexperiment

17–23 Uhr Was heißt schon alt. ein Quiz 
rund ums altern Sciencetainment, Spiel 

17–23 Uhr Was Sie schon immer über 
das altern wissen wollten Infostand

SpRaCHeN (SpIeLeNd) 
LeRNeN
Raum 1072 (eg)

18/19:30/21 Uhr (30 Minuten) 
altgriechisches Vokabel-Ratespiel 
Spiel, Wettbewerb 

Raum 2070a (1.Og)

17–20:45 Uhr (15 Minuten)  
SpRaCHeN ÖFFNeN HORIZONte. ein 
neues alphabet in wenigen Minuten 
lernen. Mitmachexperiment, Spiel 

Raum 2093 (1.Og)

17–22:30 Uhr Mittelalterliche 
Schreibstube Mitmachexperiment, 
Workshop 

VORtRäge (20 Minuten)

17 Uhr blitzkurs „geschichte Nord-
europas“ 

18 Uhr Vikings, greenland, and 
Colonialism 

19 Uhr Woher haben die Wikinger ihre 
Hörner? 

20 Uhr allemansrätten – die Schweden 
und die Verbindung zur Natur

21 Uhr Handarbeiten in Skandinavien: 
Kultur, Literatur und erinnerung 

22 Uhr Sprache von gestern, Sprache 
von morgen – die skandinavische 
Sprachgeschichte einfach erklärt 

MINISpRaCHKuRSe (20 Minuten)

17:30 Uhr Norwegisch 

18:30 Uhr dänisch 

19:30 Uhr Finnisch 

20:30 Uhr Schwedisch

21:30 Uhr Isländisch

Raum 2249a (1. Zwischengeschoss)

17–22 Uhr Cursed: tote Sprachen 
und magische texte Aufführung, 
Mitmachexperiment 

17–22 Uhr Reading: eyes, brain and 
behavior Infostand, Sciencetainment

baLKaNReISe 
Vorraum 3071 (2.Og)

18–21 Uhr Stickworkshop mit Motiven 
vom balkan Workshop 

19–23 Uhr Reise durch die 
Sprachenlandschaft Mittel- und 
Osteuropas Infostand, Workshop 

Raum 3075 (2.Og)

20–20:20 Uhr Odyssee 2.0? Reise und 
Rückkehr in Literatur und Film vom 
balkan heute Vortrag 

20:20–20:40 Uhr eine Reise durch die 
dialekte des bKMS: eine, vier oder noch 
mehr Sprachen? Vortrag 

20:40/21:40/22:40 Uhr Kulturquiz Mittel- 
und Osteuropa Spiel 

21–21:20 Uhr dark tourism nach 
transnistrien Vortrag

21:20–21:40 Uhr „Fremde“ im eigenen 
„auswandererland“?: darstellungen von 
Migration in den balkan Vortrag


